
( 20 )

Falsificación




Geología

Caden. Carg. AlcanceResist. Tipo DañoArma(Calibre) % Habilidad

Psicoanálisis
( 30 )

86 98 9985 87 88 89 90 91 92 938273 74 75 76 77 83 848178 79 80 97969594
59 67 68 6964 6547 48 49 50 51 52 5346 58 6662 63 7060 6154 55 56 57 7271

24

Muerto 0
6
12
18

Nombre Género

Ocupación

Residencia

CélulaNombre en clave

Edad

1 105 6 7 8 11 12 13 14 16 17 181592 3 4( 99 - Mitos de Cthulhu: _____ ) Locura 0

2225 19

-1
5
11
17

-2
4
10
16

9
15
21 23

12
18
24

8
14
20
26

63
9
15
21

Bonificación
al daño

23

DES INT  Idea

4
10
16 17

11
19

CON APA POD  Suerte

Movimiento
22

 Conocim. 14
20

13

26 27 28 29 30 4543 4441 4223 24 2519 20 21 22 31 32 33 34 35 36 4038 3937

TAM COR EDU





( 00 )Antropología
Arqueología ( 00 )
Arquitectura ( 00 )







 Astronomía ( 00 )

 ( 10 ) Carpintería


 Cerrajería ( 00 )
 Cartografía ( 00 )


 Charlatanería ( 05 ) 

 Conducir Automóvil ( 20 )

 Ciencia Militar ( 00 )
 Cirugía ( 00 ) 

Correr (Mov*5)

 Conducir Maquinaria ( 00 )
Contabilidad ( 10 )


 Demoliciones ( 00 )  Historia ( 15 )



 (      )






( 25 )
Cabezazo

 Patada

Criptografía ( 00 ) 
Crédito ( 15 )

( 10 ) 1D4 + bd



% Habilidad




Puñetazo
Presa



1D3 + bd( 50 )
( 25 )

1D6 + bd
especial

(      )






( 25 )Escuchar

Hipnotismo

Habilidad Artística:

Fotografía

Farmacología

( 10 )Esconderse

-3
1

1
7

2
25

0Inconsciente

Trepar

3

( 00 )




Submarinismo
( 10 )

( 40 )

( 05 )

( 00 ) 

Zoología
Vela

 ( 00 )
( 00 )

(      )
(      )
(      )

( 00 )  ( 15 )(AM)

( 00 ) 

( 25 )
 ( 15 )

Fusil
Subfusil

(FUS)
(SF)

Psicología

( 20 )

( 30 )
 Arma Corta

Escopeta
(P/R)
(ESC)



 


Daño

( 05 ) 
( 00 )
( 20 )

Física

Descubrir

Esquivar

Equitación

( 00 )
( 00 )

( 05 )

 ( 05 )

( 05 )

( 05 )

Puntos de Magia Puntos de Vida

87

FUE

13

Fallo Res.


( 25 ) 
( 10 ) ( 25 )

( 00 )



 Derecho ( 05 )
Primeros Auxilios

( 10 ) Historia Natural
( 10 )

Piloto

Ataque o Arma CC

( 00 ) Discreción
Artes Marciales ( 00 )  Disfrazarse ( 05 )

 Electricidad ( 10 ) 
( 00 ) ElectrónicaBiología ( 00 ) 

( 00 )
( 05 )



Regatear
Química

Buscar Libros ( 25 ) 
SaltarBotánica ( 00 )  ( 25 )( 10 ) 

Seguir Rastros( 15 ) Esconder


 ( 00 )



( 00 )

(Des*2) 

( 00 )

( 00 )  ( 25 )

Persuasión
 Paracaidismo


( 00 )

( 10 )
Otras Lenguas:

 Orientarse Tierra ( 10 )

Nadar



( 00 ) 


Ocultismo
Orientarse Mar/Aire

Informática
Lanzar
Lengua Propia:

Medicina

Ametralladora

Manejo de Botes
Matemáticas
Mecánica

(Edu*5)

( 10 )



Medicina Forense
Mitos de Cthulhu

/     /
/     /
/     /
/     /
/     /
/     /

L. Nacimiento

Agencia

EL ENGAÑO UN DERECHO

LA VERDAD UN PRIVILEGIO

LA INOCENCIA UN LUJO



Nombre en Clave Notas

Delta Green

ConjurosLibros Leídos

Historia Personal y Notas 

Dinero en Metálico : Ahorros :

Criaturas de los Mitos Encontradas

Célula

Contactos y Aliados

Ingresos Anuales :

Nombre del Jugador:

Equipo

Datos Personales

Descripción Personal : Estudios:

Familia / Amigos :


